


STEAM-технологии в практике центра 

образования цифрового и гуманитарного 

профилей «Точка роста» на базе 

МОУ-СОШ № 3 г. Красный Кут 
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Дополнительная общеразвивающая программа, 

интегрирующая естественнонаучную и 

техническую направленности - «Роботариум»

Автор: учитель начальных классов МОУ-

СОШ № 3 г. Красный Кут Саратовской 

области; педагог дополнительного 

образования;



«Нужно, чтобы было больше компаний в сфере развития робототехники и развития 
цифровых технологий».

«Нужно переходить и к принципиально новым, в том числе индивидуальным технологиям 
обучения, уже с ранних лет прививать готовность к изменениям, к творческому поиску, 

учить работать в команде, это очень важно в современном мире, навыкам жизни в 
цифровую эпоху…», - отмечает Владимир Владимирович Путин.





Описание практики

⮚Идея: обучение школьников конструктивным 
навыкам и основам программирования

⮚Формат: программа

⮚Целевая аудитория: дети в возрасте от 7 до 11 лет

⮚Охват: группа детей 15-20 человек;  всего – 60 
обучающихся

⮚Планируемые результаты: обучающиеся  владеют 
конструкторскими умениями и навыками, умеют 
анализировать предмет, выделять его характерные 
особенности, основные части, устанавливать связь 
между их назначением и строением. Конструируют 
по теме, по схеме, по фотографии, по замыслу. 
Создают модели и овладевают основами 
программирования.



Первое занятие

⮚Просмотр видеомультфильма об истории создания 
«LEGO»

⮚ По рабочим листам изучаем название деталей

⮚Решаем математические задачи (доход и убытки 
компании)



ART-проектирование с последующим моделированием



ART-проектирование с последующим моделированием



«РобоКвиз»





Фестиваль науки и техники



«Проектная деятельность»







«Наставничество» старших обучающихся



Образовательные результаты

⮚Ключевые предметные навыки: техническое конструирование и 
овладение основами программирования в ПО.

⮚Ключевые метапредметные навыки: коммуникативные (умение 
работать в паре, в команде, осознавать свою роль в процессе общения); 
регулятивные (планирование работы, постановка цели); 
познавательные (расширение кругозора).





Оценивание
Метод оценивания 
и его описание

На каком этапе 
происходит?

Какие 
образовательные 
результаты 
позволяет оценить?

Описание способа 
проверки 
достижения 
результата

Оценка 
деятельности

Итоговое Конструирование 
продукта и 
создание 
программы для 
движения.

Креативные 
проекты, 
демонстрации и 
симуляции, 
презентации

Портфолио Итоговое Владение 
конструктивными 
умениями и 
основами 
программирования
.

Участие и 
достижения в 
конкурсах на 
различных уровнях.

Личные 
коммуникации

Формирующее Описание 
собственного 
продукта 
конструирования и 
программы для 

Интервью, 
конференции, 
рефлексия, устные 
презентации.



Метод 
оценивания и его 
описание

На каком этапе 
происходит?

Какие 
образовательные 
результаты 
позволяет 
оценить?

Описание 
способа 
проверки 
достижения 
результата

Намеренное 
слушание

Формирующее Описание 
процесса этапов 
создания 
продукта и 
программы для 
его движения.

Выяснение хода 
мысли 
дошкольников.

Неструктурное 
наблюдение

Формирующее/
Итоговое

Созданные 
продукты 
конструирования 
и программы для 
их движения.

Рефлексия, 
видеоотчет и 
комментарии к 
продукту 
конструирования
.



«Наши достижения»













Размещение на
портале ПФДО

Дополнительные материалы

Материалы
для занятий 

Официальная страница в ВК
«Точка роста» МОУ-СОШ № 3

г. Красный Кут

Личная страница педагога
для обратной связи 



СПАСИБО ЗА 

ВНИМАНИЕ!


